
 

 

Poste ouvert également aux personnes 'Bénéficiaires de l'Obligation d'Emploi' mentionnées à l'article 27 de la loi n° 84-

16 du 11 janvier 1984 modifiée portant dispositions statutaires relatives à la fonction publique de l'Etat (situations de

handicap). 

 

Le poste sur lequel vous candidatez est susceptible d'être situé dans une "zone à régime restrictif" au sens de l'article

R.413-5-1 du code pénal. Si tel est le cas, votre nomination et/ou votre affectation ne pourront intervenir qu'après

autorisation d'accès délivrée par le chef d'établissement, conformément aux dispositions de l'article 20-4 du décret n°84-

431 du 6 juin 1984.

 

Le profil détaillé se trouve en pages suivantes

UNIVERSITE MONTPELLIER 3 (PAUL VALERY) Référence GALAXIE : 4388

Numéro dans le SI local : 0728

Référence GESUP : 0728

Corps : Maître de conférences

Article : 26-I-1

Chaire : Non

Section 1 : 18-Archit., arts appliqués, plastiques, spectacle, musique ...

Section 2 :
Section 3 :
Profil : Arts plastiques : Pratiques vidéoludiques hybridées

Job profile : A teacher-researcher with the ability to teach the challenges of current artistic plastic
practices,in particular today's pictorial practices,as well as all types of images produced.
Mastery of the poetics of the visual arts is required

Research fields EURAXESS : Arts

Implantation du poste : 0341089Z - UNIVERSITE MONTPELLIER 3 (PAUL VALERY)

Localisation : Montpellier

Code postal de la  localisation : 34170

Etat du poste : Vacant

 Adresse d'envoi du
 dossier :

uniquement sur Galaxie

34000 - MONTPELLIER

 Contact
 administratif :
 N° de téléphone :
 N° de Fax :
 Email :

DRRH
RESPONSABLE DRRH-ENSEIGNANTS
04.67.14.21.11       04.67.14.21.10
04.67.14.21.41
drh-enseignants@univ-montp3.fr

 Date de prise de fonction : 01/09/2024

 Mots-clés :
 Profil enseignement :
 Composante ou UFR :
 Référence UFR :

FACULTE DES LETTRES, ARTS, PHILOSOPHIE, PSYCHANALYSE
Departement Arts plastiques

 Profil recherche :
 Laboratoire 1 : EA4209 (200715448R) - REPRESENTER, INVENTER LA REALITE DU

ROMANTISME AU XXIÈME SIECLE

Application Galaxie OUI
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Identification du poste

  

 

Etat du poste   

 

 

 

 

 

Intitulé du Profil du Poste :  

 

Arts plastiques : Pratiques vidéoludiques hybridées  

 
 

  

Job profile :  

 

A teacher-researcher with the ability to teach the challenges of current artistic plastic 

practices, in particular today's pictorial practices, as well as all types of images produced. 

Mastery of the poetics of the visual arts is required. 

 
 

 

Enseignement  

Lieu(x) d’exercice : Université Paul-Valéry Montpellier 3 

Equipe pédagogique : Département d’Arts plastiques 

Nom directeur du département : M. Patrick MARCOLINI 

Email directeur dépt. : patrick.marcolini@univ-montp3.fr 
 

➢ filières de formation concernées :  

- Licence d’Arts plastiques ; 

- Licence d’Arts plastiques, UE d’enseignements préprofessionnels pour les métiers 

de la création vidéoludique ; 

- Licence professionnelle Métiers du jeu vidéo ; 

- Master 1 et 2 mentions Arts plastiques, parcours Jeu Vidéo. 
 

➢ Objectifs pédagogiques : 

Former et développer par la recherche création aux pratiques de créations 

artistiques vidéoludiques, telles qu’elles animent notamment la scène indépendante 

et artistique actuelle dans leurs diverses expressions. Transmettre des savoir-faire 

pratiques en game, level et narrative design, faire connaître et maîtriser les outils, les 

protocoles, les supports numériques et leurs fondements plastiques.  

Enseigner les procédures de création spécifiques au jeu vidéo articulées à des 

procédés conceptuels issus des théories de l’art du passé, des théories du jeu vidéo 

comme celles propres aux mutations des arts plastiques.  

Nature : MCF  

N° : 728 

Section CNU : 18e CNU 

Composante : UFR1 

Département Arts 

Plastiques 

 

Poste vacant depuis septembre 2022 (départ/promotion du 

titulaire) 

 



Être en mesure de faire connaître les nouvelles expressions et recherches artistiques 

vidéoludiques critiques, hybridées avec des œuvres inspirées de diverses expressions 

du champ artistique contemporain.  

Il s’agira également de faire élaborer une création et une théorisation des pratiques 

artistiques vidéoludiques en lien avec les défis majeurs auxquels le monde est 

confronté et qu’il s’agit de faire questionner à l'aune du sensible et d’approches 

poïétiques et critiques.  

 

Les enseignements dispensés devront être également orientés de façon à répondre 

aux besoins d’insertion professionnelle des étudiants de Licence pro et master, tant 

en direction des studios de jeux vidéo qu’au regard de la création contemporaine 

qui expérimente des installations hybrides avec d’autres pratiques artistiques ou qui 

participe à des partenariats institutionnels, notamment les institutions muséales et 

culturelles. 

 

L’approche pluridisciplinaire, fondée sur la poïétique articulée aux sciences 

humaines comme à une nécessaire ingénierie informatique, dans une perspective 

critique (laquelle considère les pratiques vidéoludiques en tension avec leurs 

contextes technique, socio-économique et politique), sera particulièrement 

recherchée.  

 

 
Recherche 

Laboratoire(s) d’accueil : RIRRA 21 

Nom directrice : Mme Marie-Ève THERENTY 

E-mail directrice : marie-eve.therenty@univ-montp3.fr 
 

 

Type (UMR, EA, E, ERT) N° Nbre de chercheurs Nbre d’enseignants-

chercheurs 

EA 4209 33 48 

 

 

Le candidat ou la candidate sera intégré(e) au laboratoire RIRRA 21, dont la 

méthodologie est fondée sur une mise en perspective historique et contextuelle de 

l’événement artistique et littéraire, sur l’étude approfondie des médias et sur une 

approche du fait culturel reposant sur la remise en question des hiérarchies 

mineur/majeur ou de type centre/périphérie, de quelque nature qu’elles soient 

(géographiques, génériques, médiatiques…). En particulier il/elle pourra rejoindre le 

champ de recherche du programme « Pratiques plastiques contemporaines et 

contre-cultures », circonscrit aux pratiques plastiques contemporaines dont la 

création vidéoludique, en périphérie d’un art contemporain dont les horizons 

d’attente restent unifiés par le champ de l’art mondialisé. 

Ce faisant, le/la candidat(e) pourra s’inscrire dans un ou dans les 3 axes du 

programme de recherche : 1) la technocritique ; 2) le légitime et l’illégitime, les 

processus de légitimation et délégitimation, le concept de post-légitimité dans le 

cas des pratiques plastiques contemporaines ; et 3) la critique de l’idéologie 

postmoderne et les pratiques plastiques contemporaines. 



Le/la candidat(e) pourra également participer au programme transversal du RIRRA 

21 « Recherche en création », qui développe une réflexion collective sur les 

modalités du « faire œuvre » dans l’héritage de la poïétique développée 

notamment par Paul Valéry puis René Passeron. 

Enfin, les perspectives de recherche de la personne recrutée seront susceptibles de 

s’inscrire dans MIRANDA (Montpellier Institute for Research-Creation on Art, Culture 

and Heritage in a New Digital Age), projet porté par l’Université Paul-Valéry 

Montpellier 3 en partenariat avec les écoles d’art publiques de la Métropole 

(architecture, beaux-arts, arts dramatiques et chorégraphiques). Ses trois pôles sont : 

1/ Patrimoine culturel ; 2/ Créations culturelles et artistiques ; 3/ Impact des arts, de 

la culture et du patrimoine sur la société. Le/la candidat(e) devra montrer sa 

capacité à répondre à des appels d’offre de MIRANDA.  

 

Autres informations : 

 

Compétences particulières requises : 

 

 Le/la futur(e) MCF devra faire état : 

- d’une connaissance large des productions vidéoludique, à la fois historique 

et contemporaine ; 

- d’une démarche poïétique fondée sur la pratique artistique vidéoludique 

personnelle du/ de la candidat/e ; 

- d’une capacité à enseigner une ou plusieurs dimensions de la création 

vidéoludique, méthodologies de conception (notamment agiles), game 

design, level design, narrative design, pratique de frameworks spécifiques, 

logiciels de création ;  

- d’une capacité à enseigner les conditions théoriques et pratiques des 

hybridations vidéoludique artistiques et à les articuler aux enjeux sociaux 

contemporains. 
 

 

 

Coordonnées des personnes à contacter par les candidat.es pour plus d’informations :  

 

Le directeur du département : MARCOLINI Patrick 

La directrice de l’équipe de recherche RIRRA 21 : THERENTY Marie-Ève 

 

 


