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Numérodansle Sl local :

Référence GESUP :
Corps:

Article:

Chaire:

Section 1:
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Profil :

Job profile:

Research fieldsEURAXESS :

Implantation du poste :
Localisation :

Etat du poste:

Code postal dela localisation :

1378

Professeur des universités
46-1

Non

27-Informatique

Poste de Professeur, section 27, enseignement au departement d informatique, recherche
aXLIM, en modelisation geometrique, et/ou topologique, et/ou geometrie discrete, et/ou
rendu physico-redliste.

Full professor position in computer science / computer graphics at XLIM institute,
research in geometric modeling, and/or discrete/topological representations, and/or
physically-based redering.

Computer science 3 D modelling
Computer science  Other

0860856N - UNIVERSITE DE POITIERS
Poitiers

86000

Vacant

Adressed'envoi du

15, RUE DE L'HOTEL DIEU

dossier : BAT E5- E7; TSA 71117
86073 - POITIERS CEDEX 9
Contact M. GUILLAUME RIBOT
administratif : RESPONSABLE DU POLE GESTION ENSEIGNANTS
N° detéléphone: 05.49.45.30.58 0549453067
N° deFax : 05.49.45.30.50
Email : recrutement-ec@univ-poitiers.fr
Datede prisedefonction : 01/09/2024

Mots-clés:

Profil enseignement :
Composante ou UFR :
Référence UFR :

UFR Sciences Fondamentales et Appliquees

Profil recherche:
Laboratoirel:
Application Galaxie

UMR7252 (201220195D) - XLIM
Ooul

Poste ouvert également aux personnes'Bénéficiaires del'Obligation d'Emploi' mentionnéesal'article 27 delaloi n° 84-
16 du 11 janvier 1984 modifiée portant dispositions statutairesrelatives a la fonction publique de'Etat (situations de

handicap).

Leposte sur lequel vous candidatez est susceptible d'étre situé dansune” zone a régimerestrictif' au sensdel'article
R.413-5-1 du code pénal. Si tel est le cas, votre nomination et/ou votr e affectation ne pourront intervenir qu'aprés
autorisation d'accés délivrée par le chef d'établissement, conformément aux dispositions de I'article 20-4 du décret n°84-

431 du 6 juin 1984.

Leprofil détaillé setrouve en pages suivantes




Informations Complémentaires

Un poste de Professeur des universités est ouvert au concours en section 27 dans le domaine de
l'informatique graphique, a l'université de Poitiers lors de la prochaine session synchronisée 2024.
L’intégration recherche se fera au sein de I'équipe IG du laboratoire XLIM, département ASALI
(https://www.xlim.fr/recherche/pole-mathematiques-informatique-image/synthese-analyse-dimages/ig).
Les enseignements seront effectués au département Informatique de la faculté sciences
fondamentales et appliquées (https://sfa.univ-poitiers.fr/).

Le candidat sélectionné est attendu a court terme pour assurer des responsabilités significatives et

pour un investissement for dans le pilotage et I'évolution des activités du laboratoire de recherche et
du département d’enseignement.

Enseignement :

Département d'enseignement : informatique

Lieu(x) d'exercice : université de Poitiers

Nom directeur département : Sylvie Alayrangues

Tel directeur dépt. : 05 49 49 74 47

Email directeur dépt. : sylvie.alayrangues@univ-poitiers.fr
Description du profil enseignement :

La personne recrutée viendra rejoindre un collectif d’'une trentaine de permanents qui constitue le
département d’informatique de 'UFR Sciences fondamentales et appliquées. Elle sera amenée a
intervenir principalement dans les formations portées par le département : licence informatique,
licence professionnelle technologies logicielles pour les terminaux mobiles, et master informatique
autour de la conception logicielle ainsi que dans une formation en lien avec 'ingénierie de la santé (du
L3 au M2).

Outre un bagage général solide en informatique englobant les aspects fondamentaux et pratiques de
linformatique lui permettant d’intervenir dans différentes unités d’enseignement de niveau licence
(bases de données, systémes d’exploitation, réseau, théorie des langages, algorithmique,
programmation etc.), il est attendu que la personne s’investisse dans des enseignements de niveau
master, notamment dans les enseignements d’algorithmique 3D, ou dans des enseignements avancés
en génie logiciel, programmation et architectures distribuées ou gestion et analyse de données
massives.

Elle s’investira bien évidemment pour la réussite étudiante et devra également étre force de
proposition pour réfléchir a I'évolution de I'offre de formation en terme de structure et de contenus en
fonction des avancées de la recherche et des besoins industriels et sociétaux.

Pour toute information complémentaire concernant les enseignements, contacter Sylvie Alayrangues,
directrice du département d’informatique SFA, sylvie.alayrangues@univ-poitiers.fr

Recherche:
Lieu(x) d'exercice : XLIM - Poitiers
Nom directeur labo : Stéphane Bila
Tel directeur labo : 05 87 50 67 00
Email directeur labo : stephane.bila@xlim.fr

URL labo : www.xlim.fr


mailto:sylvie.alayrangues@univ-poitiers.fr

Descriptif du laboratoire :

XLIM est un institut de recherche pluridisciplinaire situé sur plusieurs sites géographiques (a Limoges,
Poitiers, Brive et Angouléme). Il fédére un ensemble de plus de 440 enseignants-chercheurs,
chercheurs CNRS, ingénieurs, techniciens, post-doctorants et doctorants, personnels administratifs, et
fait partie des laboratoires reconnus en sciences et techniques de I'information et de la communication
(STIC), soutenu par les investissements d’avenir, par exemple avec le Labex Y Lim et TEUR TACTIC.
Ce projet vient enrichir les activités de I'Axe Synthése et AnalLyse d’'Images (ASALI), en particulier
pour les activités dédiées aux développements de méthodes pour la représentation, la construction et
la visualisation d’environnements virtuels, avec la gestion de structures topologiques complexes, et les
questions de simulation du transport lumineux. De nombreux projets existent dans I'axe ASALLI, et les
propositions de potentielles collaborations seront appréciées en internes a I'axe, mais également avec
les équipes des autres axes du laboratoire.

Description du profil recherche :

L’équipe informatique graphique (IG) du laboratoire XLIM (axe ASALI) souhaite renforcer ses activités
de recherche en recrutant un professeur des universités. L’équipe développe un spectre large de
travaux de recherche dans les domaines de la modélisation d’environnements virtuels, de la
représentation et l'analyse de structures topologiques (notamment dans le domaine 3D, mais
également en dimension supérieure), de la simulation du transport lumineux, de la représentation de
'apparence de matériaux ou encore de la visualisation interactive.

L'objectif est de recruter un nouveau cadre dans I'équipe, qui pourra apporter son expérience de
pilotage. La personne recrutée aura un rdle actif d’'animation au sein de I'équipe, en participant aux
projets actuels mais également dans le développement de I'évolution scientifique du groupe.

Du point de vue scientifique, les candidats pourront se positionner dans I'un ou plusieurs domaines de
linformatique graphique (au sens « synthése d’images »), a la fois pour conforter les activités de
I'équipe, apporter une vision scientifique et construire un projet dans le contexte de I'axe ASALI et du
laboratoire XLIM.

La priorité du recrutement sera accordée a la qualité scientifique des travaux de recherche de la
candidate ou du candidat, & sa renommée nationale et internationale, ainsi qu'a la potentialité d'établir
des collaborations avec les chercheurs de I'équipe.

Personne contact : Daniel Meneveaux - daniel.meneveaux@univ-poitiers.fr

Mots-clés (5 max) :

Modélisation géométrique, modeles topologiques, géométrie discrete, simulation d’éclairage,

visualisation.

Movyens :
Moyens matériels : bureau, calculateur, accés aux infrastructures du laboratoire et de

l'université
Moyens humains : équipe de 18 enseignants-chercheurs, dont un ingénieur de recherche

Moyens financiers : dotation récurrente (université de Poitiers / CNRS)



