
 

 

Poste ouvert également aux personnes 'Bénéficiaires de l'Obligation d'Emploi' mentionnées à l'article 27 de la loi n° 84-

16 du 11 janvier 1984 modifiée portant dispositions statutaires relatives à la fonction publique de l'Etat (situations de

handicap). 

 

Le poste sur lequel vous candidatez est susceptible d'être situé dans une "zone à régime restrictif" au sens de l'article

R.413-5-1 du code pénal. Si tel est le cas, votre nomination et/ou votre affectation ne pourront intervenir qu'après

autorisation d'accès délivrée par le chef d'établissement, conformément aux dispositions de l'article 20-4 du décret n°84-

431 du 6 juin 1984.

 

Le profil détaillé se trouve en pages suivantes

UNIV. EVRY (IUT EVRY) Référence GALAXIE : 4359

Numéro dans le SI local :
Référence GESUP : 139

Corps : Maître de conférences

Article : 26-I-1

Chaire : Non

Section 1 : 61-Génie informatique, automatique et traitement du signal

Section 2 :
Section 3 :
Profil : Interaction Humain Système et réalités immersives

Job profile : Human Interaction System and immersive realities

Research fields EURAXESS : Technology

Implantation du poste : 0911990U - UNIV. EVRY (IUT EVRY)

Localisation : IUT EVRY

Code postal de la  localisation : 91000

Etat du poste : Vacant

 Adresse d'envoi du
 dossier :

DRH - POLE GESTION INDIVIDUELLE
BD FRANCOIS MITTERRAND

91025 - EVRY CEDEX

 Contact
 administratif :
 N° de téléphone :
 N° de Fax :
 Email :

DENIS PERRIAU
RESPONSABLE DU  PGIC
01 69 47 70 92       01 69 47 70 92
01 69 47 71 98
drh-pgic-eec@univ-evry.fr

 Date de prise de fonction : 01/09/2024

 Mots-clés : robotique ;

 Profil enseignement :
 Composante ou UFR :
 Référence UFR :

IUT

 Profil recherche :
 Laboratoire 1 : EA4526 (201019077X) - Informatique, BioInformatique, Systèmes Complexes

Application Galaxie OUI



 

 
 

IDENTIFICATION DU POSTE  
 

Nature de l’emploi  MCF  PR 

 

Section CNU / discipline 

 

N°1 N°2 N°3 

61   

 

Nature du concours 

Pour les MCF :   26-I – 1er (recrutement ou détachement de titulaire de 

doctorat ou HDR, ou niveau équivalent) 

 

Pour les PR :  46 1er alinéa (recrutement ou détachement de titulaire d’une 

HDR, ou niveau équivalent) 

          46 3ème alinéa  

 

Intitulé du poste 

Interaction Humain Système et réalités immersives 

 

Composante et département de 

rattachement 

 

 

IUT EVRY VAL D’ESSONNE 

 

Département : GEII 

Génie Electrique et Informatique 
Industrielle 

 

Unité de recherche de 
rattachement 

 

Laboratoire d’Informatique, BioInformatique, Systèmes Complexes 
(IBISC) 

 

Date de prise de fonction 

 

 

 

 

Implantation de l’emploi 

 

 

 IUT (localisation géographique si 
nécessaire) : % 

 

 

 Université D’Evry Paris Saclay 
% 

 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

 

Campagne d’emplois  

Enseignants - Chercheurs 2023-2024 

 

 



PROFIL ENSEIGNEMENT 

 

Présentation du Département  
 

• Nom du directeur/rice :  

 

• e-mail: 

Le département GEII de l’IUT Evry Val d’Essonne est situé sur le 
site du Pelvoux. Il accueille plus d’une centaine d’étudiants au profil 

scientifique ou technologique. La formation est organisée avec un 
tronc commun et trois parcours différents dès la deuxième année 
: l’électronique des systèmes embarqués, l’électricité et la maîtrise 
de l’énergie, l’automatisme et l’informatique industrielle. L’équipe 
enseignante est composée par moitié d’enseignants chercheurs et 
d’enseignants du secondaire. 

 
Corinne GAUDINAT 
c.gaudinat@iut.univ-evry.fr 
 

Profil attendu Le candidat aura suivi un cursus initial en E3A avec une coloration 
informatique. Il aura pour mission principale d'assurer des 

enseignements sous forme de TD ou TP figurant dans le nouveau 
programme national tels que le réseau, la supervision ou la 
télégestion. Il devra participer également à la création et la mise 
en place de SAÉ (Situation d’Apprentissage et d’Évaluation) au côté 
de collègues cœur de métier GEII et en lien avec l’électronique et 
les systèmes embarqués. Il suivra des étudiants pendant leurs 
stages de deuxième année et de troisième année. Dans toutes ces 

missions pédagogiques, l'enseignant recruté devra faire preuve 
d'une pédagogie adaptée à un public très varié et accorder un soin 
particulier à l'accompagnement des étudiants les plus en difficulté. 
 
En plus de son engagement pédagogique, le candidat devra aussi 
s'investir dans le fonctionnement du département. 

 

Filières de formation concernées 
    Bachelor Universitaire de Technologie  

Génie Electrique et Informatique Industrielle 

 
Contacts enseignement  

 

         

c.gaudinat@iut.univ-evry.fr 

Compétences particulières requises  
                                                                             Un sens prononcé de la pédagogie. 
 

 

 PROFIL RECHERCHE 

 

 

Descriptif de l’activité du laboratoire et de 

l’équipe de recherche  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Le laboratoire IBISC (https://www.ibisc.univ-evry.fr) est un 

laboratoire de l’Université d’Evry/Université Paris-Saclay, structuré 

en 4 équipes de recherche : AROBAS, COSMO, IRA2 et SIAM, 
implanté sur deux sites de l’université : IBGBI et PELVOUX et 
rattaché à deux UFRs scientifiques : l’UFR Sciences Fondamentales 
et Appliquées (SFA) et l’UFR Sciences et Technologies (ST). Les 
activités de recherche menées au sein du laboratoire IBISC traitent 
de la modélisation, la conception, la simulation et la validation des 

systèmes complexes. Les systèmes considérés sont aussi bien des 
systèmes biologiques que des systèmes artificiels (robots, drones, 
véhicules intelligents). L’identité d’IBISC s’est construite autour de 
deux axes thématiques : STIC & Vivant et STIC & Smart Systems.  
 
STIC & SMART SYSTEM : Les recherches définies dans cet axe 
traitent de la conception de systèmes autonomes et intelligents. La 

notion de système se rapporte à la fois aux flottes de véhicules 

routiers ou aériens, aux robots, aux logiciels et services distribués 
et communicants ou aux composants matériels intelligents munis 
de capteurs interagissant. La conception maîtrisée de tels systèmes 
conduit à l’exploration de nouvelles approches combinant des 
méthodes et des théories de différents champs scientifiques : en 
automatique, algorithmique et méthodes formelles.  

mailto:c.gaudinat@iut.univ-evry.fr
mailto:c.gaudinat@iut.univ-evry.fr
https://www.ibisc.univ-evry.fr/


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Nom, libellé et label :   

• Nom du Directeur/rice de l’UR :  

 

• e-mail:  

 

 
STIC & VIVANT : ces recherches interdisciplinaires couvrent un 
spectre large de problématiques en biologie à différentes échelles 

du vivant : analyse de données et de signaux biologiques ou 
biomédicaux, modélisation des systèmes biologiques, 
apprentissage de gestes chirurgicaux et assistance à la personne. 

Les recherches portent sur le développement de cadres théoriques, 
de méthodes algorithmiques et de plateformes répondant à ces 
enjeux. Concernant l’analyse des données et la biologie des 
systèmes, elles s’appuient sur des modèles d’apprentissage 
statistique, sur l’algorithmique pour la prédiction de structure, ainsi 
que sur la conception de modèles et méthodes formels pour 

l’analyse de la dynamique des réseaux. Les applications se 
destinent plus particulièrement au domaine de la médecine 
personnalisée et de précision. 
 
IBISC est aussi structuré autour d’axes transverses fédérateurs : 
deux axes applicatifs (l’axe « Médecine personnalisée » et l’axe 

« Mobilité intelligente ») et un axe disciplinaire autour de 

l’intelligence artificielle. 
 
L'équipe IRA2 du laboratoire IBISC (https://www.ibisc.univ-
evry.fr/equipe/ira2/) conduit des recherches dans les domaines de 
l'assistance numérique à la personne. Dans ce cadre, elle s’attache 
aux problématiques liées à l'utilisation des réalités augmentée et 
virtuelle, de l'interaction homme-machine et de la robotique 

d’assistance. L’équipe compte une quinzaine de membres 
permanents et ses recherches sont structurées sur 2 axes : 

• Perception, interprétation et décision où l’objectif est de 
permettre au système artificiel de collecter, d’analyser et 
d’interpréter les données de son environnement et de 
construire des algorithmes d’aide à la décision facilitant 

leur exploitation par des tiers (humain ou machine) 

• Interaction-Homme-Système où sont conçues, étudiés et 
évaluées des interfaces humain-machine ou humain-robot 
naturelles et multimodales et récemment la conception de 
robots humanoïdes et/ou exosquelettes pour émuler le 
fonctionnement de membres humains (mouvements et 
efforts) en associant conception mécatronique du système 

d’actionnement électrique et/ou hydraulique avec les 
contrôles nécessaires à la biomécanique adaptée à la 
locomotion. 

 
 
 
 

 
 

Laboratoire d’Informatique, BioInformatique, Systèmes 
Complexes (IBISC), équipe IRA2 

M. Nazim AGOULMINE  

 

nazim.agoulmine@ibisc.univ-evry.fr 
 
 

 

Contacts Recherche 

 

 

M. Samir OTMANE  

Samir.Otmane@ibisc.univ-evry.fr 

 M. Jean-Yves DIDIER  

jean-yves.didier@ibisc.univ-evry.fr 

 

 

Profil recherche du poste  

L’usage des réalités immersives pour l’assistance à la personne en 
situation de travail/télétravail, de rééducation ou encore de 
formation des opérateurs, implique la conception d’interactions 

multisensorielles et collaboratives adaptées à la tâche et au 

https://www.ibisc.univ-evry.fr/equipe/ira2/
https://www.ibisc.univ-evry.fr/equipe/ira2/
mailto:nazim.agoulmine@ibisc.univ-evry.fr
mailto:Samir.Otmane@ibisc.univ-evry.fr
mailto:jean-yves.didier@ibisc.univ-evry.fr


 contexte d’usage. De fait, cela s’inscrit dans une démarche de 
conception centrée sur l’utilisateur, des choix opérés sur les 
modalités d’interaction, jusqu’à leur évaluation à travers des 

mesures à la fois subjectives (questionnaires) et objectives 
(physiques, physiologiques et/ou comportementales). En 
particulier, dans le cadre des simulateurs pour la formation, l’une 

des grandes problématiques à traiter est celle de la fidélité de ces 
derniers afin de déterminer si le comportement, le geste ou la 
procédure apprise par l’apprenant sur le simulateur est réellement 
transposable dans l’environnement réel ciblé. Dans ce contexte, le 
candidat sera amené à renforcer les travaux développés par 
l’équipe dans la thématique de l’interaction humain-machine. Le 

candidat devra être capable d'utiliser des approches de conception 
*centrée sur l’utilisateur* pour concevoir de nouvelles techniques 
d’interactions 3D multimodales (gestuelles, haptiques, tactiles, 
etc.) dans des environnements immersifs (réels, virtuels et mixtes) 
pour répondre au mieux aux besoins des utilisateurs, des tâches 
qu’ils réalisent et du contexte d’usage. De plus, il devra être en 

mesure d’évaluer l’impact de ces techniques d’interaction sur les 

performances des utilisateurs, sur le sentiment de présence et sur 
l’utilisabilité de systèmes en combinant différents types de 
mesures physiques, physiologiques et comportementales (Eye 
tracking, ECG, EEG, capteurs de mouvements), et des 
questionnaires subjectifs. Le candidat participera à des projets de 
recherche et de développement avec les partenaires académiques 
de l'Université Paris-Saclay. Il participera au projet PEPR 

eNSEMBLE1 « Futur de la collaboration numérique » dont l’équipe 
est membre du consortium et porté par deux universités 
(Université Paris-Saclay, Université Grenoble Alpes) et deux 
organismes de recherche (CNRS et INRIA). Il sera actif dans le 
montage de nouveaux projets de recherche dans les domaines 
relevant du profil et participera au renforcement du lien 

enseignement/recherche. Les travaux de recherche du candidat 

pourront exploiter les technologies présentes au sein du laboratoire 
IBISC, dont les plateformes expérimentales (EVR@, simulateurs de 
conduite, volière et drones). 
 

Compétences particulières requises : 

 
Capacité d’ouverture et de travail en équipe et de collaboration avec les autres équipes du laboratoire (SIAM, 
AROBAS et COSMO) en fonction des besoins et des projets. - Bonnes connaissances des interfaces physiques 
d’interaction et des systèmes/capteurs de mesures physiques, physiologiques et comportementales (Eye tracking, 
ECG, EEG, capteurs de mouvements, etc.). 
 

 

 

 

 

 

 

 

INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES 
 

 

Description activités 

complémentaires  

 

Moyens (matériels, humains, 

financier…) 

Le laboratoire IBISC et le département GEII de l’IUT soutiennent 

leurs membres en mettant à leur disposition toutes les ressources 
matérielles (bureau, machine, plateformes expérimentales (EVR@, 
simulateurs de conduite, volière et drones), humaines (secrétariat) 
et financières (accueil des stagiaires, organisation de journées du 
laboratoire et de journées thématiques), etc. 



 

Compétences particulières 

requises  

 

Evolution du poste   

 

Mots-clés (10 maximum)  

pour indiquer les particularités du poste 

 

Ces mots-clés doivent permettre aux candidats de trouver directement les postes qui s’inscrivent le mieux 

dans leur champ de compétences. 

 

1 Interaction Humain Machine 

2 Réalités immersives 

3 Environnements collaboratifs 

4 Robotique d’assistance 

5 Conception centrée sur l’utilisateur 

6  

7  

8  

9  

10  

 

JOB PROFILE  

Bref descriptif du poste en Anglais – 300 caractères maxi 

 

Teaching 

- concerned : 

 

- Educational objectives : 

 

 

Research 

- Laboratory description : 

 

- Activities : 



 

 

Research fields EURAXESS 

 

 

 

 

 


